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Bagarreur 80000
Biologiste L AR
Nom Citadin 90000
................................................................... Criminel
N L0 10 11 | ST Ferrailleur o000
CaMPAGNE ..eeeieiiiiiiee it Ingénieur 80000
EXPENence .....cow...... (total) oo, Intrigant 0000
DESCHIPHON v eeeeeeeeeeeeeeeeee e Investigateur SO0
Marin 80000
............................................................................ Médecin OO0
............................................................................ Noctambule OO0
Orateur o000
MOTIVATIONS Ouvrier 8000
Connaissance oooDoo Pilote
Liberts Plongeur 80000
perte OO0 P
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7 NOMBRE D’ ACTIONS
1,2 Compétence de ciraomstarnce
8 + 1 aspect payg pour la passe Blessules
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INITIATIVE
11 Cormpe terioe die circors hirce
+ 1 aspect gratuit
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14 SEUIL DE RUPTURE
1/2 Compétenee de circonstance Effort par scéne : 10 - valeur actuelle de Fatigue
15 +1 + protection Récupération : 1 point de Fatigue dome 6 points d'effort
Valeur des rangs {(en Exp) : 1,/6,/11 /21/41
16
Fatigue Faiblesse Tension
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Artiste 80000
Athlete oo 00
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